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GIOCO DI RUOLO - RICERCA
FINANZIARIA

Panoramica

"Money Matters: The Financial Quest" & un coinvolgente gioco di ruolo progettato per
educare e responsabilizzare i giovani con competenze essenziali di alfabetizzazione
finanziaria ed economica. Attraverso un'esperienza immersiva e interattiva, i partecipanti
navigheranno in vari scenari di vita reale, prenderanno decisioni finanziarie e impareranno
concetti chiave come budgeting, risparmio, investimento e imprenditorialita. II gioco
promuovera il lavorodi squadra, le capacita critiche e decisionali, fornendo al contempo
conoscenze pratiche per navigare con successo nel panorama finanziario.

Durata

Circa 90 minuti

Materiali necessari:

Carte scenario

Carte sfida

Fogli decisionali semplici (per registrare scelte, pro e contro)

Istruzioni di gioco

Introduzione (15 minuti):

1. Spiegare lo scopo e gli obiettivi del workshop.

2. Introdurre il concetto di gioco e la sua rilevanza per l'alfabetizzazione finanziaria ed
economica.

3. Familiarizzare i partecipanti coni materiali e le regole del gioco.
4. Dividi i partecipanti in squadre di 4-6 memobri.

Installazione (10 minuti):
Mescola gli scenari e le carte sfida e mettile a faccia in giu.

La ricercafinanziaria hainizio (90 minuti):
1. Ogni squadra seleziona un caposquadra responsabile della lettura delle carte e
della facilitazione delle discussioni.
2. Poiil leader prende una carta dal mazzo e la legge ad alta voce.
3. | partecipanti devono discutere lo scenario come una squadra,
considerando diverse prospettive e potenziali risultati.
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4. |team ricercano i modi per finanziare la loro impresa, utilizzano
strumenti di budgeting e conoscenze per prendere decisioni informate.
5. Registra le decisioni e i risultati suifogli decisionali.

Debriefing e riflessione (20 minuti): Concludi il gioco riflettendo sulle decisioni prese e sui
risultati ottenuti. Facilita una discussione di gruppo per condividere approfondimenti, sfide e
lezioni apprese.

Evidenzia i concetti finanziari ed economici chiave affrontati durante il gioco.

Fornisci ulteriori indicazioni, risorse e raccomandazioni per I'ulteriore
apprendimento.

Conclusione e domande e risposte (10 minuti):

Riassumii principali punti salienti del workshop.

Incoraggia i partecipanti a continuare a esplorare l'alfabetizzazione finanziaria ed economica
al di la del workshop. Rispondi a tutte le domande e affronta le preoccupazioni specifiche
sollevate dai partecipanti.

Schede scenario

Scenario: " Spese impreviste"

Descrizione : Latua auto si e rotta e devi ripararla immediatamente per andare al lavoro o a
scuola. Il costo delle riparazioni & di 500 €. Che lavoro fai?

Punti di discussione: esplora opzioni come l'utilizzo dei risparmi, il prestito da un amico o

la richiesta di un prestito a breve termine. Discutete le potenziali conseguenze di ogni

scelta.

Scenario: " Scelte di carriera”

Descrizione: Hai due offerte di lavoro. Il lavoro A paga 40.000 euro all'anno con buoni
benefit, mentre il lavoro B paga 35.000 euro all'anno con orari di lavoro flessibili e
opportunita di crescita. Che lavoro scegli?

Punti di discussione: Discuti limportanza dello stipendio, dell'equilibrio tra lavoro e vita
privata, dellavanzamento di carriera e del potenziale di guadagno a lungo termine nel
prendere la decisione.

Scenario: " Risparmiare per un obiettivo"

Descrizione: Vuoi risparmiare 2.000 € per un viaggio estivo in sei mesi. Al momento si
dispone di
500 euro. Quanto devi risparmiare ogni mese per raggiungere il tuo obiettivo?
Punti di discussione: esplorare le strategie di budgeting, discutere i modi per tagliare le
spese 0 aumentare le entrate ed evidenziare I'importanza di fissare obiettivi di risparmio
raggiungibili.

Carte Sfida

Sfida: "Volatilita del mercato"
Descrizione: Il mercato azionario subisce un calo significativo, che influisce sul valore del tuo
portafoglio di investimenti. Come reagisci? Vendi le tue azioni, le tieni strette o investi di piu?
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Punti di discussione: discutere i rischie i benefici dell'investimento, il concetto di
diversificazione e l'importanza di una strategia di investimento a lungo termine.

Sfida: " Opportunita di imprenditorialita”

Descrizione: Hai un'idea imprenditoriale innovativa ma hai bisogno di finanziamenti per
iniziare. Cerca e presenta il tuo piano per assicurarti un investimento di 10.000 € da un
potenziale investitore.

Punti di discussione: esplora le basi dell'imprenditorialita, tra cuila pianificazione aziendale,
la presentazione, le opzioni di finanziamento e i potenziali rischi e benefici dell'avvio di
un'impresa.

Sfida: " Gestire il debito"

Descrizione: Hai accumulato debiti con la carta di credito e stai lottando per effettuare i
pagamenti. Sviluppaun piano per estinguere il tuo debito in modo efficiente gestendo al
contempo gli altri obblighi finanziari.

Punti di discussione: Discuti l'impatto dei tassidi interesse, il metodo di rimborso del debito a
valanga e l'importanza di un uso responsabile della carta di credito.

Queste schede scenario e sfida sono progettate per coinvolgere i partecipanti nel processo
decisionale finanziario pratico e incoraggiare il pensiero critico su varie situazioni della
vita reale. Offrono ai team I'opportunita di collaborare, condividere idee ed esplorare le
conseguenze delle loro scelte in un ambiente educativo e di supporto.
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