Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Nazwa tytutu Realizacja projektéw rozwigzujgcych problemy srodowiskowe

Przeglad materiatéw Projekt jest metodg nauczania-uczenia sie polegajacg na aktywnym uczestnictwie, ktéra
sprzyja rozwojowi umiejetnosci i zdolnosci uczniéw, ale takze a
nowoczesna, alternatywna metoda oceny. PROJEKT jest
spersonalizowang aktywnos¢, uczniowie mogg decydowac nie tylko o tresci, ale

takze w formie prezentacji.

Wyzwanie konczy sie prezentacjami projektéw, w ktérych biorg udziat uczniowie
swoje pomysty panelowi sedziowskiemu. To wyzwanie pobudza kreatywnos¢,

zréwnowazony rozwdj i umiejetnosci komunikacyjne wsréd uczniéw i studentéw.

Projekt jest metodg nauczania-uczenia sie polegajaca na aktywnym uczestnictwie, ktéra
sprzyja rozwojowi umiejetnosci i zdolnosci uczniéw, ale takze a

nowoczesna, alternatywna metoda oceny. PROJEKT jest

spersonalizowang aktywnos¢, uczniowie mogg decydowac nie tylko o tresci, ale

takze w formie prezentacji.

Wyzwanie konczy sie prezentacjami projektéw, w ktérych biorg udziat uczniowie
swoje pomysty panelowi sedziowskiemu. To wyzwanie pobudza kreatywnos¢,

zréwnowazony rozwdj i umiejetnosci komunikacyjne wsréd ucznidw i studentéw.
Metoda nauczania metodg projektéw charakteryzuje sie nastepujagcymi cechami:

O koncentruje sie na centralnej treSci programu nauczania, czyli uczeniu sie

i ocena sg bardziej efektywne

[ zaczyna sie od waznych i dynamicznych pytan, wywodzacych sie z
tresci, co z kolei generuje optymalne zaangazowanie uczniow i

strukturyzuje poziom intelektualny znajdowania rozwigzan
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L] angazuje uczniéw w dziatania zwigzane z identyfikacjg probleméw, generowaniem

rozwigzania lub stworzenie produktu koncowego takiego jak raport, prezentacja,

wynalazek lub model rozwigzania problematycznej sytuacji

[] projekty sa w wiekszoéci realizowane przez uczniéw, wytgcznie przez nauczyciela

petnienie roli facylitatora/przewodnika

[ | projekty powstajg raczej w oparciu o rzeczywiste pomysty lub sytuacje
niz z podejsc i inicjatyw akademickich, bedacych prawdziwymi wysitkami na rzecz

rozwigzywac i bada¢ dylematy z zycia codziennego

Grupy docelowe). Mtodzi ludzie w wieku od 16 do 20 lat

el P T e Projekt ma na celu osiggniecie kilku kluczowych celéw:
1. Stymulowanie innowacji: Przed uczniami stoi wyzwanie znalezienia innowacji
rozwigzania uwzgledniajgce zasady zrébwnowazonego rozwoju.

2. Promowanie zréwnowazonego rozwoju: Gra podkresla znaczenie

promowanie zréwnowazonych praktyk i rozwigzan w zakresie przedsiebiorczosci
odpowiedzialne praktyki biznesowe.

3. Zachecanie do rozwigzywania probleméw: Uczniowie stykajg sie ze Swiatem rzeczywistym
probleméw Srodowiskowych, opracowujac rozwigzania tworzace pozytywng rzeczywisto$¢
wplyw na zycie.

4. Rozwoj umiejetnosci komunikacyjnych: Poprzez projekt uczniowie

doskonalg umiejetnosci krytycznego myslenia, kreatywnosci, pracy zespotowe;j,
komunikacja i prezentacja.

Wybierajac projekt, nalezy przestrzega¢ pewnych kryteriow:

- temat bedzie negocjowany ze studentami;

- studenci musza z wyprzedzeniem znac zrédta dokumentacji;

- nie wybieramy tematéw ze starych ksigzek i nie $ledzimy zajec¢

rutyna;

- od poczatku ustalamy, jaki produkt bedzie prezentowany

korzys¢ z projektu;
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- dgzymy do tego, aby uczniowie wykazywali okreslone zainteresowanie dang dziedzing

temat.

' Interaktywna komunikacja w pracy

Praca w zespole
Komunikacja w jezyku rumunskim
Komunikacja interpersonalna
Kompetencje zaczerpniete ze Standardu Ksztatcenia Praktycznego

zwiekszenie pewnosci siebie i poprawa nastawienia do nauki;

zaangazowanie w projekty i przejmowanie odpowiedzialnoéci za wiasne studia,
stosunkowo
z tradycyjnymi zajeciami dydaktyczno-uczgco-ewaluacyjnymi;
rozwijanie umiejetnosci ztozonych, takich jak umiejetno$¢ myslenia wyzszego rzedu, rozwigzywanie problemoéw
problemy, wspétpraca i komunikacja;
zachecanie do aktywnego zadawania pytan i myslenia na wyzszym poziomie;

zaangazowanie wszystkich uczniéw w zespét i waloryzacja kazdego z nich.

Wymagane materiaty:

1. Tablica lub flipchart

2. Znaczniki

3. Arkusze papieru

4. Panele stoneczne, diody LED, elementy elektroniczne

5. Nagrody (opcjonalnie)

Instrukcje:

Studenci podzieleni sg na grupy 5-6 osobowe.
Kazdy zespot otrzyma temat z zakresu energii odnawialnej.
W przypadku potowy zespotéw uczniowie otrzymajg konkretne zadania i

role: lider, sekretarz itp.
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Drugg potowe uczniowie bedg musieli sami zorganizowac.

Ustaw limit czasu (np. 20 minut).

Kazdy zesp6t bedzie miat 20 minut na sporzadzenie planu projektu, jego realizacje
schemat i krétka prezentacja.

Kazdy zesp6t przedstawi pomyst na projekt oraz sam projekt.
Badania/tworzenie/badania - indywidualne badania

zrédta bibliograficzne; pisanie artykutéw, opowiadan; wywiad

niektérzy ludzie itp.

Przetwarzanie materiatu - w tym momencie nauczyciel moze zaznaczy¢

btedy w tresci lub doktadnos¢ jezykowa.

Realizacja ostatecznej formy - dyskusje grupowe dot

jednostka koncepcyjna, redakcja

Po kazdej prezentacji nalezy pozwoli¢ na krétkie pytanie i odpowiedz

sesja, podczas ktérej inne zespoty moga zadawac pytania lub udziela¢ informacji

informacja zwrotna.

Zachecaj do konstruktywnych informacji zwrotnych i dyskusji pomiedzy

zespoty.

Gratulujemy wszystkim zespotom za wysitek i innowacyjne pomysty.

Dlaczego to sugerujesz? Z czego Metoda projektu daje studentowi wiekszg swobode dziatania

mozna przygotowac nasze oferowana jest ekspresja i dziatanie oraz prawdziwe mozliwosci realizacji
materiaty?
podejmowac decyzje i przyjmowac na siebie odpowiedzialnos¢.
Wszystko to prowadzi w sposéb dorozumiany do wytworzenia silnej motywacji i do:
réwnie skuteczne i emocjonalne zaangazowanie uczniéw. Proste
fakt, ze sg konsultowani przy wyborze tematéw i wyrazajg swojg opinie

brane pod uwage sprawia, ze uczniowie majg wiekszg pewnos¢ siebie

zdolnosci.

Zintegrowane dziatania odbywajace sie w ramach projektu tematycznego zapewniajg
aktywne uczenie sie, odzwierciedlajgce zainteresowania i do$wiadczenia uczniéw

i mie¢ prawdziwe cele.
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Praca w oparciu o projekty tematyczne ma charakter interdyscyplinarny

i pozwala podejs¢ do proponowanej tematyki z kilku stron,
wielostronny rozwéj osobowosci ucznia.
TRZON - projekt najlepiej zacheca do zintegrowanego podejscia do uczenia sie;
- uczniowie majg mozliwos¢ wykorzystania wiedzy i
techniki pracy nabyte w wielu dyscyplinach;
- Poniewaz projekt skupia sie na studencie, daje mu to mozliwos¢
mozliwos¢ wykorzystania posiadanej wiedzy w zyciu osobistym
wizje, odpowiadajgc tym samym na istotne pytanie: Co moge
zrobic¢ z tym, czego nauczytem sie w szkole?
Kluczem do sukcesu projektu jest organizacja
ciato studenckie. Nastepnie proponujemy kilka dobrych zasad dla nauczycieli
podazaj, a mianowicie:
- stosowac techniki i metody aktywno-partycypacyjne:
burza mézgoéw, zajecia naprzemienne - indywidualne, w parach, w
grupy;
- badz konsekwentny;
- dac¢ uczniom czas na dochodzenie;
- korzystaj z lukratywnego hatasu;
- sktoni¢ uczniow do myslenia.
Inne przydatne informacje Nastepnie proponujemy jako przyktad prezentacje zadania dot
projekt kursu w dyscyplinie ,Analiza i synteza
urzadzen optoelektronicznych”. Celem projektu kursu jest:
utrwali¢ i pogtebi¢ wiedze zdobyta na zajeciach teoretycznych i
zajecia laboratoryjne, ksztatcgce praktyczne umiejetnosci analizy i syntezy
uktadéw kombinacyjnych z elementami logicznymi, do projektowania uktadéw cyfrowych
ktdére spetniajg funkcje konwersji informacji numerycznych, do uczenia
umiejetnosci praktycznego ich projektowania, projektowania konstrukcyjnego i funkcjonalnego
schematy urzadzen cyfrowych, ksztatcenie umiejetnosci korzystania z literatury w j

pole przeznaczone na rozwdj
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Projekt - alternatywna metoda uczenia sie/ewaluacji
projektu, ale takze dokumentacje projektowg zgodnie z art
obowigzujgce standardy.
Ostatecznym produktem projektu jest raport w formie pisemnej,
zgodnie z zaleceniami zadania projektowego i praktycznego
czes¢ zaprojektowana w Srodowisku wspomaganym komputerowo, wraz z prezentacjg

produktu w formie elektronicznej, dotgczonej do raportu.

TOMUS ADRIAN MARIUS
LICEUL TEHNOLOGIC DE ELECTRONICi SI TELECOMUNICATII ,GH.MARZESCU"
IASI, RUMUNIA
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