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Realizarea unor proiecte care abordeaza probleme de mediu

Proiectul este o metoda de predare- invdtare activ-participativa, care
promoveaza dezvoltarea competentelor si aptitudinilor elevilor, dar si o
metodd moderna, alternativa de evaluare. PROIECTUL este o
activitate personalizatd, elevii putdnd decide nu numai asupra

continutului, dar si asupra formei de prezentare.

Provocarea culmineaza cu prezentari de proiecte in care elevii isi
prezintd ideile in fata unui juriu. Aceastd provocare stimuleaza
creativitatea, sustenabilitatea si abilitatile de comunicare in randul

elevilor si studentilor.

Metoda de 1Invatare pe baza de proiect prezintd urmadtoarele

caracteristici:

= se focalizeaza pe un continut central in curriculum, ceea ce
eficientizeaza invatarea si evaluarea

= porneste de la intrebari importante si dinamice, derivate din
continut, ceea ce In schimb genereaza implicarea optima a
elevilor si structureaza nivelul intelectual de gasire a solutiilor

= 11 implica pe elevi in activitati de identificare a problemelor, de
generare de solutii sau de creare a unui produs final de tip
raport, prezentare, inventie sau model de rezolvare a unei
situatii problematice

= proiectele sunt in cea mai mare masurd realizate de elevi,
profesorul avand doar rol de facilitator/ghid

= proiectele sunt dezvoltate pornind mai degraba de la idei sau

situatii reale decat de la demersuri si initiative academice, fiind
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eforturi autentice de rezolvare si investigare a unor dileme din

viata reala

Grupul (grupurile) tinta Tineri cu varste cuprinse intre 16 si 20 de ani
Scopul materialelor propuse Proiectul isi propune sa atingd mai multe obiective cheie:

1. Stimularea inovarii: Elevii sunt provocati sa gaseasca
solutii inovatoare in care se regasesc principiile
sustenabilitatii.

2. Promovarea sustenabilitatii: Jocul subliniaza importanta
practicilor si solutiilor durabile in antreprenoriat,
promovand practici de afaceri responsabile.

3. Incurajarea rezolvarii problemelor: Elevii abordeazi
probleme de mediu din lumea reald, dezvoltand solutii
care creeazd un impact pozitiv in viata reala.

4. Dezvoltarea abilitatilor de comunicare: Prin proiect,
elevii isi imbundtitesc abilitatile in gandirea critica,
creativitate, lucrul 1in echipd, comunicarea si
prezentarea.

In alegerea unui proiect, este necesar de a se respecta anumite criterii:

- subiectul va fi negociat cu elevii;

- elevii trebuie sa cunoasca dinainte sursele de documentare;

- nu selectdm subiecte din carti vechi si nu urmam rutina din clasa;

- determinam din start care va fi produsul prezentat la binele
proiectului;

- urmdrim ca elevii sa aiba un anumit interes pentru subiectul respectiv.
Comunicarea interactiva la locul de munca

Lucrul in echipa

Comunicarea in limba romana

Comunicarea interpersonala
Competente preluate din Standardul de pregatire practica

Competente

> sporirea increderii in sine i Tmbundtatirea atitudinii cu privire la
invatare;
> implicarea in proiecte §i asumarea responsabilitatii in ceea ce
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priveste propriile studii, comparativ

cu activitatile de predare- invatare-evaluare traditionale;

> dezvoltarea unor abilitati complexe, cum ar fi abilitati de gandire de
nivel superior, rezolvare de

probleme, colaborarea si comunicarea ;

>incurajarea interogarii active si a gandirii de nivel superior;

> implicarea tuturor elevilor in cadrul echipei si valorizarea fiecaruia.
Descriere/structura o bl megssae:

1. Tabla alba sau flip chart
2. Markere
3. Foi de hartie
4. Panouri solare, led-uri, compenente electronice
5. Premii (optional)
® Instructiuni:
Elevii se impart in grupe de 5-6 elevi.
Fiecare echipd va primi o tema din domeniul energiei regenerabile.
Pentru jumatate din echipe, elevii vor primi sarcini si roluri
concrete: un lider, un secretar, etc.
Cealaltd jumatate, elevii vor fi ldsati sa se organizeze singuri.

Setati o limita de timp (de exemplu, 20 de minute).

Fiecare echipd va avea la dispozitie 20 minute pentru a realiza
planul unui proiect, a realiza schema acestuia si o scurta prezentare.

Fiecare echipad va prezenta ideea proiectului si proiectul in sine.

Cercetare/creatie/investigatie - studiul individual al unor surse
bibliografice; scrierea de articole, povestiri; intervievarea unor
persoane etc.

Procesarea materialului - este momentul in care profesorul poate
semnala erorile de continut sau acuratetea limbajului.

Realizarea formei finale - discutii in grupb privind unitatea de
conceptie, de editare

Dupad fiecare prezentare, permiteti o scurtd sesiune de intrebari si
rdspunsuri in care alte echipe pot pune intrebari sau pot oferi
feedback.
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De ce o sugerati? Ce poate fi
folosit pentru a pregati
materialele noastre?
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Tncuraja;i feedback-ul constructiv si discutiile intre echipe.
Felicitati toate echipele pentru eforturile si ideile inovatoare.
Prin metoda proiectului se lasd elevului mai multa libertate de
exprimare si actiune si se oferd ocazii reale de a lua decizii si de a-si
asuma responsabilitati.
Toate acestea duc, implicit, la crearea unei motivatii puternice si la o
implicare deopotriva efectiva si afectiva a elevilor. Simplul fapt ca sunt
consultati in alegerea temelor si se fine cont de parerea lor 1i face pe
elevi sa aiba mai multd incredere in fortele proprii.
Activitatile integrate care se desfasoara pe parcursul unui proiect
tematic asigurd o invdtare activa, reflectand interesele si experienta
elevilor si au finalitati reale.
Lucrul pe baza proiectelor tematice are un caracter interdisciplinar si
permite abordarea subiectelor propuse din mai multe unghiuri,
dezvoltand multilateral personalitatea elevului.
- proiectul Incurajeaza cel mai bine abordarea integrata a invatarii,
- elevilor li se creeaza ocazia de a folosi cunostintele si tehnicile de
lucru dobandite la multe discipline;
- Fiind o activitate centrata pe elev, proiectul ii dd acestuia posibilitatea
de a asambla intr-o viziune personald cunostintele pe care le are,
raspunzand astfel la o intrebare esentiald, si anume: Ce pot face cu ceea
ce am invatat la scoala?
Cheia succesului unui proiect constad in organizarea colectivului de
elevi. In continuare propunem cateva reguli bune de urmat de citre
cadrele didactice, si anume:
- folositi tehnici si metode activ-participative: brainstormingul,
activitati alternante - individuale, in perechi, n grupe;
- fiti consecventi;
- acordati elevilor timp pentru investigatii;

- folositi galagia lucrativa;
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- determinati-i pe elevi sd gandeasca.

In continuare propunem, cu titlu de exemplu, expunerea sarcinii
pentru proiectul de curs ladisciplina ,,Analiza si sinteza dispozitivelor
optoelectronice”. Scopul acestui proiect de curs este: consolidarea si
aprofundarea cunostintelor obtinute la lectiile teoretice si cele de
laborator, formarea abilitatilor practice la analiza si sinteza circuitelor
combinationale cu elemente logice, proiectarea unor circuite digitale
care indeplinesc functia de convertire a informatiei numerice, formarea
deprinderilor proiectarii lor practice, a celor de proiectare a schemelor
de structurd si functionale ale dispozitivelor numerice, formarea
deprinderilor de autiliza literatura in domeniul dat la elaborarea

Proiectul - o metoda alternativa de invatare/evaluare proiectului,
dar si a documentatiei de proiectare in corespundere cu standardele in
vigoare.

Produsul 6fnal al proiectului este darea de seama, in forma scrisa,
conform recomanddrilor din sarcina proiectului si partea practicd
proiectata 1intr-un mediu asistat de calculator, cu prezentarea

produsului in forma electronica, atasata la darea de seama.

TOMUS ADRIAN MARIUS
LICEUL TEHNOLOGIC DE ELECTRONICA S| TELECOMUNICATII “GH.MARZESCU”
IAS], ROMANIA
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