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Provocarea antreprenoriatului durabil este o competitiec care
inspira elevii de liceu sa dezvolte idei de afaceri inovatoare care
abordeaza probleme sociale si de mediu. Elevii invata despre
sustenabilitate si dezvolta planuri de afaceri cuprinzatoare, cu
accent pe crearea unui impact pozitiv in comunitatile lor.
Provocarea culmineaza cu prezentari de pitch in care elevii isi
prezinta ideile Tn fata unui juriu. Aceasta provocare stimuleaza
creativitatea, sustenabilitatea si abilitatile antreprenoriale 1n
randul studentilor.

Competentele sustenabile de lucru in echipa depasesc
abilitatile de baza de lucru n echipa, cum ar fi
comunicarea si colaborarea, pentru a include capacitatea
de a se adapta la circumstantele In schimbare, de a
depasi obstacolele si de a sustine performante ridicate in
timp.
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= Materiale necesare:

Carti de joc (pregatite Tn avans)
Cronometru

Tabla alba sau flip chart
Markere

Scorecard-uri sau bucati mici de hartie pentru urmarirea punctelor
Premii (optional)

= Instructiuni:

Impartiti cursantii n echipe mici de 3-4 membri.

Explicati ca jocul va simula provocarile si procesele decizionale cu care se confrunta
antreprenorii durabili.

Fiecare echipa va concura impotriva altora pentru a lua cele mai sustenabile si adaptabile
decizii de afaceri.

Atribuiti un membru al echipei ca marcator pentru echipa lor.

Introduceti cartile de joc, care vor contine scenarii si provocari legate de antreprenoriatul
durabil.

Amestecati cartile de joc si plasati-le cu fata in jos intr-o gramada.

Setati 0 limita de timp (de exemplu, 30 de minute) pentru joc.
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Descriere/structura o |
Runda 1: Generarea ideilor (5 minute)

1.  Oferiti fiecarei echipe o tabla alba sau o
flip chart si markere.

2. Setati cronometrul timp de 5 minute si
instruiti echipele sa faca brainstorming
si sa noteze cat mai multe idei de afacerl
durabile posibil.

3. Incurajati creativitatea si amintiti-le s ia
In _considerare aspectele de mediu,
sociale si economice ale durabilitatii.

4.  Dupa ce timpul s-a scurs, fiecare echipa
prezinta ideile si discuta punctele forte si
provocarile potentiale ale fiecarei idei ca
un grup.
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Descriere/structura
- Runda 2: Provocari de scenariu (15 minute)

1. Explicati ca, In aceasta runda, echipele vor trage o carte de

QIIAII.ENEE AGGEPTEH joc si se vor confrunta cu un scenariu sau 0 provocare

specifica legata de antreprenoriatul durabil.

2. Flecare echipa va avea la dispozitie 2 minute pentru a citi
‘ scenariul si a discuta despre modul in care ar raspunde sau
si-ar adapta ideea de afaceri in consecinta.

3. Marcatorul va inregistra raspunsul echipei pe foaia de scor
sau pe foaia de hartie.

4. Porniti cronometrul si rugati echipele sa traga pe rand o
carte de joc si sa raspunda scenariului sau provocarii.

A“ 5. Dupa fiecare pas, facilitati 0 scurtd discutie despre
: raspunsul echipei, subliniind elementele de flexibilitate si
adaptabilitate demonstrate.

Aceasta fotografie de Autor necunoscut este licentiata in conditiile CCBY-
NC

Incurajati echipele si ia Tn considerare solutii inovatoare si
durabile, adaptandu-se in acelasi timp la circumstantele date.
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Descriere/structura
- Runda 3: Prezentare si evaluare (10 minute)

1. In aceastd runda, fiecare echipa va avea posibilitatea de a-
si prezenta ultima idee de afaceri sustenabila.

2. Oferiti echipelor 5 minute pentru a-si pregati terenul,
avand n vedere feedback-ul si informatiile obtinute din
rundele anterioare.

3. Fiecare echipa va avea la dispozitie 2 minute pentru a-si
prezenta ideea de afaceri, evidentiind sustenabilitatea,
adaptabilitatea si impactul potential al acesteia.

4. Dupa fiecare prezentare, permiteti 0 scurtd sesiune de
intrebdri si raspunsuri in care alte echipe pot pune
intrebari sau pot oferi feedback.

5. Incurajati feedback-ul constructiv si discutiile ntre
¥1712122¢ echipe.

Aceastd fotografie de Autor necunoscut este licentiata in conditiile CCBY-SA 6. Marcatorul ar trebui Sé ’I‘nregistreze punCtele Cﬁ.St_igate de
fiecare echipa in functie de prezentare, adaptabilitate si
aspecte legate de sustenabilitate.
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Participarea la jocul Sustainable Entrepreneurship
De ce sugerati metoda? Cum Challenge ofera mai multe beneficii studentilor:
_ _’ o 1. Responsabilizare: Elevii dobandesc un
pot fi folosite materialele? sentiment de responsabilizare si libertate de a
- alege, stiind ca pot face diferenta prin
antreprenoriat.
2. Experienta practica: Au posibilitatea de
a-sl dezvolta si rafina planurile de afaceri,
dobandind experienta practica in antreprenoriat.
3. Constientizare si implicare: Elevii devin
mai constienti de problemele de sustenabilitate si
se implica activ n gasirea de solutii.
4, Dezvoltarea personala: Jocul favorizeaza
DI W N LW LY s dezvoltarea personala prin construirea incredertii,
LN AR T s a abilitatilor de leadership si a celor de rezolvare
B S IR a problemelor.
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Exemple 1. Scenariu: Sunteti un antreprenor sustenabil care aspira la inovatie, care

scenarii /pl‘OVOC{ll'i: d9r_e§te sé_inceapév un brand de imbracaminte. Cu toate acestea, descoperiti

ca industria textila este unul dintre cei mai mari contribuitori la poluare si

deseuri. Cum te vei asigura ca brandul tau vestimentar urmeaza practici
sustenabile, ramanand Tn acelasi timp competitiv pe piata?

2. Provocare: Ati lansat cu succes un serviciu sustenabil de livrare a
alimentelor. Cu toate acestea, un nou concurent intra pe piata oferind
preturi mai mici, dar fara initiative de sustenabilitate. Cum va puteti adapta
modelul de afaceri pentru a va mentine avantajul competitiv, ramanand in
acelasi timp fideli valorilor de sustenabilitate?

3. Scenariu: Startup-ul tau de tehnologie sustenabila 1si propune sa dezvolte
solutii accesibile de energie regenerabild pentru comunitatile rurale. Din
pacate, va confruntati cu constrangeri financiare care fac dificila
extinderea operatiunilor. Cum veti gasi surse de finantare creative sau
parteneriate pentru a va continua misiunea?

4. Provocare: In calitate de antreprenor sustenabil care conduce un magazin
fara deseuri, va dati seama ca unii clienti ezita sa adopte practici durabile
din cauza confortului si a preocuparilor legate de pret. Cum veti crea
constientizare si veti stimula clientii sa aleaga alternative sustenabile fara a
compromite viabilitatea afacerii dvs.?




Exemple
scenarii/provocari:
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5. Scenariu: Detii un brand de moda sustenabil care reutilizeaza
deseurile textile. Cu toate acestea, va confruntati cu dificultati in
aprovizionarea cu suficiente deseuri pentru a satisface cererea. Cum
puteti construi o retea de colaborare cu intreprinderile sau comunitatile
locale pentru a asigura o aprovizionare constanta cu materii prime?

6. Provocare: Compania ta de produse de infrumusetare sustenabila
se lupta sa castige vizibilitate pe 0 piatd dominatd de branduri
consacrate, cu practici nesustenabile. Cum va puteti comercializa
eficient produsele pentru a sublinia caracteristicile lor de
sustenabilitate si pentru a va diferentia de concurenti?

7. Scenariu: Startup-ul tau de agricultura sustenabila este lovit de
conditii meteorologice neasteptate care au un impact grav asupra
randamentului culturilor tale. Cum va puteti adapta metodele agricole
sau cum va puteti diversifica ofertele pentru a atenua efectele
schimbarilor climatice si pentru a mentine 0 afacere durabila?

8. Provocare: Conduceti 0 afacere turistica durabila axata pe
ecoturism si conservare culturala. Cu toate acestea, reglementarile
locale va limiteaza capacitatea de a opera in anumite zone. Cum puteti
colabora cu autoritatile si comunitatile locale pentru a crea o solutie
reciproc avantajoasa care sa promoveze sustenabilitatea si sa sprijine
economia locala?
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STEM

. Stiinta: Studentii pot explora concepte stiintifice legate de durabilitate, cum ar

fi energia regenerabild, schimbrile climatice sau pierderea blodlver81tat11 Ele
pot aplica cunostintele stiintifice pentru a dezvolta solutii inovatoare si
durabile pentru a face fatd acestor provocari.

. Tehnologie: Studentii pot utiliza tehnologia pentru a dezvolta modele de

afaceri durabile sau pentru a crea produse si servicii durabile. Acestia pot
explora modul in care tehnologia, cum ar fi dispozitivele 10T, senzorii sau
analiza datelor, poate contribui la eforturile de sustenabilitate.

. Inginerie: Studentii pot utiliza principiile de inginerie pentru a proiecta si

dezvolta prototipuri sau sisteme durabile. Ei pot aplica metodologii de
Inginerie pentru a spori eficienta si eficacitatea ideilor lor de afaceri durabile.

. Matematici: Elevii pot analiza datele legate de provocarile legate de

sustenabilitate si pot dezvolta modele matematice pentru a evalua fezabilitatea
si Impactul conceptelor lor de afaceri. De asemenea, pot aplica concepte
matematice, cum ar fi calcule financiare sau analize statistice, pentru a evalua
profitabilitatea si sustenabilitatea proiectelor lor.
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