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Nume/titlu Joc: Provocarea antreprenoriatului durabil
Prezentare generala a Provocarea antreprenoriatului durabil este o competitie care inspira
materialelor oferite elevii de liceu sa dezvolte idei de afaceri inovatoare care abordeaza

probleme sociale si de mediu. Elevii invata despre sustenabilitate si
dezvolta planuri de afaceri cuprinzatoare, cu accent pe crearea unui
impact pozitiv in comunitatile lor. Provocarea culmineaza cu prezentari
de pitch in care elevii isi prezintd ideile in fata unui juriu. Aceasta
provocare stimuleaza creativitatea, sustenabilitatea si abilitatile
antreprenoriale in randul studentilor.

Grupul (grupurile) tinta Tineri cu varste cuprinse intre 16 si 20 de ani

Jocul isi propune sa atinga mai multe obiective cheie:

1. Stimularea inovarii: Elevii sunt incurajati sa gandeasca
liber si sa vina cu concepte de afaceri inovatoare care
integreaza principiile sustenabilitatii.

2. Promovarea sustenabilitatii: Jocul subliniaza importanta
practicilor si solutiilor durabile in antreprenoriat,
promovand practici de afaceri responsabile.

3. Incurajarea rezolvirii problemelor: Elevii abordeazi
probleme sociale si de mediu din lumea reald, dezvoltand
solutii antreprenoriale care creeaza un impact pozitiv in
comunitatile lor.

4. Dezvoltarea abilitatilor antreprenoriale: Prin joc, elevii
isi Imbunatatesc abilitdtile 1n gandirea critica,
creativitate, lucrul in echipd, comunicarea si prezentarea.

®  Materiale necesare:

Scopul materialelor propuse

Descriere/structura

1. Carti de joc (pregatite in avans)
2. Cronometru
3. Tabla alba sau flip chart

4. Markere
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5. Scorecard-uri sau bucdti mici de héartie pentru urmadrirea
punctelor

6. Premii (optional)
® Instructiuni:
1. impér;i;i cursantii in echipe mici de 3-4 membri.

2. Explicati cd jocul va simula provocdrile si procesele decizionale
cu care se confruntd antreprenorii durabili.

3. Fiecare echipd va concura impotriva altora pentru a lua cele mai
sustenabile si adaptabile decizii de afaceri.

4. Atribuiti un membru al echipei ca marcator pentru echipa lor.

5. Introduceti cartile de joc, care vor contine scenarii si provocari
legate de antreprenoriatul durabil.

6. Amestecati cartile de joc si plasati-le cu fata in jos intr-o
gramada.

7. Setati o limitd de timp (de exemplu, 30 de minute) pentru joc.
® Runda 1: Generarea ideilor (5 minute)
1. Oferiti fiecarei echipe o tabla alba sau o flip chart si markere.

2. Setati cronometrul timp de 5 minute si instruiti echipele sa faca
brainstorming si sd noteze cat mai multe idei de afaceri durabile
posibil.

3. Incurajati creativitatea si amintiti-le sda ia in considerare
aspectele de mediu, sociale si economice ale durabilitatii.

4. Dupd ce timpul s-a scurs, fiecare echipa prezintd ideile si discuta
punctele forte si provocdrile potentiale ale fiecdrei idei ca un

grup.
® Runda 2: Provocdri de scenariu (15 minute)

1. Explicati cd, in aceasta rundd, echipele vor trage o carte de joc si
se vor confrunta cu un scenariu sau o provocare specifica legata
de antreprenoriatul durabil.
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2. Fiecare echipd va avea la dispozitie 2 minute pentru a citi
scenariul si a discuta despre modul in care ar rdspunde sau si-
ar adapta ideea de afaceri in consecinta.

3. Marcatorul va inregistra rdspunsul echipei pe foaia de scor sau
pe foaia de hartie.

4. Porniti cronometrul si rugati echipele sd traga pe rand o carte
de joc si sa rdspundd scenariului sau provocarii.

5. Dupad fiecare pas, facilitati o scurta discutie despre raspunsul
echipei, subliniind elementele de flexibilitate si adaptabilitate
demonstrate.

6. Incurajati echipele sa ia in considerare solutii inovatoare si
durabile, adaptandu-se in acelasi timp la circumstantele date.

® Runda 3: Prezentare si evaluare (10 minute)

1. In aceastd rundd, fiecare echipd va avea posibilitatea de a-si
prezenta ultima idee de afaceri sustenabila.

2. Oferiti echipelor 5 minute pentru a-si pregdti terenul, avand in
vedere feedback-ul si informatiile obtinute din rundele
anterioare.

3. Fiecare echipa va avea la dispozitie 2 minute pentru a-si
prezenta ideea de afaceri, evidentiind sustenabilitatea,
adaptabilitatea si impactul potential al acesteia.

4. Dupad fiecare prezentare, permiteti o scurtd sesiune de intrebari
si raspunsuri in care alte echipe pot pune intrebari sau pot oferi
feedback.

5. incuraja'gi feedback-ul constructiv si discutiile intre echipe.

6. Marcatorul ar trebui sd inregistreze punctele castigate de fiecare
echipd in functie de prezentare, adaptabilitate si aspecte legate
de sustenabilitate.

®  Concluzie si anunt castigator (5 minute)

1. Rezumati importanta flexibilitatii si adaptabilitatii in contextul
antreprenoriatului durabil.

2. Felicitati toate echipele pentru eforturile si ideile inovatoare.
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3. Anuntati echipa cu cel mai mare scor in calitate de castigatoare
a Sustainable Entrepreneurship Challenge.

4. Optional, oferiti premii pentru echipa castigdtoare sau
recunoastere pentru toti participantii.

5. Incurajati cursantii sa reflecteze asupra abilitatilor si
competentelor pe care le-au dezvoltat in timpul jocului si asupra
modului in care le pot aplica in situatii din viata reald.

® Nota: Modificati durata jocului, rundele si provocarile
specifice in functie de timpul si resursele disponibile.
Asigurati-va cad cdrtile de joc contin scenarii diverse si
provocatoare pentru a stimula gandirea criticd si abilitatile
de rezolvare a problemelor legate de antreprenoriatul
durabil.

Participarea la jocul Sustainable Entrepreneurship Challenge ofera mai
multe beneficii studentilor:

1. Responsabilizare: Elevii dobandesc un sentiment de
responsabilizare si libertate de a alege, stiind ca pot face
diferenta prin antreprenoriat.

2. Experienta practica: Au posibilitatea de a-si dezvolta si
rafina planurile de afaceri, dobandind experienta
practica in antreprenoriat.

3. Constientizare si implicare: Elevii devin mai constienti
de problemele de sustenabilitate si se implica activ in
gasirea de solutii.

4. Dezvoltarea personala: Jocul favorizeaza dezvoltarea
personald prin construirea increderii, a abilitatilor de
leadership si a celor de rezolvare a problemelor.

De ce o sugerati? Ce poate fi
folosit pentru a pregati
materialele noastre?

Exemple scenarii/provocari:

1. Scenariu: Sunteti un antreprenor sustenabil care aspirda la
inovatie, care doreste sd inceapa un brand de imbracdminte. Cu
toate acestea, descoperiti cd industria textild este unul dintre cei
mai mari contribuitori la poluare si deseuri. Cum te vei asigura
ca brandul tdu vestimentar urmeaza practici sustenabile,
ramanand 1n acelasi timp competitiv pe piatd?

2. Provocare: Ati lansat cu succes un serviciu sustenabil de livrare
a alimentelor. Cu toate acestea, un nou concurent intrd pe piata
oferind preturi mai mici, dar fard initiative de sustenabilitate.
Cum va puteti adapta modelul de afaceri pentru a va mentine
avantajul competitiv, rimanand in acelasi timp fideli valorilor de
sustenabilitate?

Alte informatii utile
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3. Scenariu: Startup-ul tau de tehnologie sustenabila isi propune sa
dezvolte solutii accesibile de energie regenerabilda pentru
comunitdtile rurale. Din pacate, va confruntati cu constrangeri
financiare care fac dificild extinderea operatiunilor. Cum veti
gadsi surse de finantare creative sau parteneriate pentru a va
continua misiunea?

4. Provocare: In calitate de antreprenor sustenabil care conduce un
magazin fara deseuri, va dati seama ca unii clienti ezita sa adopte
practici durabile din cauza confortului si a preocuparilor legate
de pret. Cum veti crea constientizare si veti stimula clientii sa
alecaga alternative sustenabile fard a compromite viabilitatea
afacerii dvs.?

5. Scenariu: Detii un brand de moda sustenabil care reutilizeaza
deseurile textile. Cu toate acestea, va confruntati cu dificultati in
aprovizionarea cu suficiente deseuri pentru a satisface cererea.
Cum puteti construi o retea de colaborare cu intreprinderile sau
comunitdtile locale pentru a asigura o aprovizionare constanta cu
materii prime?

6. Provocare: Compania ta de produse de infrumusetare sustenabila
se lupta sa castige vizibilitate pe o piatd dominata de branduri
consacrate, cu practici nesustenabile. Cum va puteti comercializa
eficient produsele pentru a sublinia caracteristicile lor de
sustenabilitate si pentru a va diferentia de concurenti?

7. Scenariu: Startup-ul tau de agricultura sustenabila este lovit de
conditii meteorologice neasteptate care au un impact grav asupra
randamentului culturilor tale. Cum va puteti adapta metodele
agricole sau cum va puteti diversifica ofertele pentru a atenua
efectele schimbarilor climatice si pentru a mentine o afacere
durabila?

8. Provocare: Conduceti o afacere turisticd durabild axatd pe
ecoturism si conservare culturald. Cu toate acestea,
reglementarile locale va limiteazd capacitatea de a opera in
anumite zone. Cum puteti colabora cu autoritatile si comunitatile
locale pentru a crea o solutie reciproc avantajoasa care sa
promoveze sustenabilitatea si sd sprijine economia locala?

Aceste scenarii si provocdri au scopul de a provoca gandirea critica si de
a-1 determina pe elevi sa ia in considerare complexitatea si
adaptabilitatea necesare antreprenoriatului durabil. Simtiti-va liber sa
modificati sau sd extindeti aceste exemple pentru a se potrivi nevoilor si
obiectivelor dumneavoastra specifice.

STEM Jocul SustainableEntrepreneurship Challenge poate fi folosit in educatia
STEM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematica). latd cum poate fi
aplicat:
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1. Stiinta: Studentii pot explora concepte stiintifice legate de
durabilitate, cum ar fi energia regenerabild, schimbarile
climatice sau pierderea biodiversitatii. Ele pot aplica cunostintele
stiintifice pentru a dezvolta solutii inovatoare si durabile pentru
a face fata acestor provocari.

2. Tehnologie: Studentii pot utiliza tehnologia pentru a dezvolta
modele de afaceri durabile sau pentru a crea produse si servicii
durabile. Acestia pot explora modul in care tehnologia, cum ar fi
dispozitivele 10T, senzorii sau analiza datelor, poate contribui la
eforturile de sustenabilitate.

3. Inginerie: Studentii pot utiliza principiile de inginerie pentru a
proiecta si dezvolta prototipuri sau sisteme durabile. Ei pot aplica
metodologii de inginerie pentru a spori eficienta si eficacitatea
ideilor lor de afaceri durabile.

4. Matematica: Elevii pot analiza datele legate de provocarile legate
de sustenabilitate si pot dezvolta modele matematice pentru a
evalua fezabilitatea si impactul conceptelor lor de afaceri. De
asemenea, pot aplica concepte matematice, cum ar fi calcule
financiare sau analize statistice, pentru a evalua profitabilitatea
si sustenabilitatea proiectelor lor.

Integrarea jocului Sustainable Entrepreneurship Challenge in educatia
STEM le permite studentilor sd 1si aplice cunostintele si abilitatile
STEM intr-un context real. Acesta 1incurajeazd gandirea
interdisciplinard, solutionarea problemelor si integrarea practicilor
durabile in domeniile legate de STEM.
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